Приложение 1 к приказу
МАУДО «ДПШ» (филиал)
от____________________
№____________________

 Положение об организации и проведении Фестиваля «ПроТехнологии» 

I. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет условия, порядок организации и проведения Фестиваля «ПроТехнологии» (далее – Фестиваль)
1.2. Учредителем Фестиваля является Муниципальное автономное учреждение дополнительного образования «Дворец пионеров и школьников им. Н.К. Крупской г. Челябинска» (филиал) (далее – Филиал)
1.3. Организатором Фестиваля является Малый технопарк «Школа инженерных технологий» МАУДО «ДПШ» (филиал) (далее – Малый технопарк). 
1.4. Фестиваль проводится ежегодно. Конкретные даты, время и площадки утверждаются Приказом заместителя директора МАУДО «ДПШ» и фиксируются в Графике проведения мероприятий.
1.5. Участниками Фестиваля являются обучающиеся объединений Технического и Естественно-научного направлений, в том числе дети первого года обучения и начинающие участники конкурсов и соревнований.
1.6. Финансирование осуществляется за счёт средств Учредителя и Организатора, а также за счёт привлечённых средств в порядке, установленном законодательством РФ.

II.  Цели и задачи фестиваля
2.1. Фестиваль проводится в целях выявления, поддержки и развития способностей в области технического творчества у детей и молодежи через создание условий для ситуации успеха и формирование «вкуса победы» у детей-новичков.
2.2. Основные задачи Фестиваля:
· повышение мотивации к освоению дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ технической направленности;
· популяризация детского естественно-научного образования, технического творчества и технических видов спорта;
· развитие навыков проектной, командной и презентационной деятельности;
· интеграция технических и художественных направлений Дворца через совместные масштабные мероприятия.

III. Формат Фестиваля
3. Фестиваль реализуется в трёх взаимосвязанных блоках:
· Конкурсный блок: внутренние соревнования в объединениях Малого технопарка в рамках учебных занятий.
· Выставочно-интерактивный блок: размещение экспозиций, мастер-классов и интерактивных зон по направлениям обучения в холле театрального корпуса. 
· Церемония награждения: проводится на основной сцене МАУДО «ДПШ» в формате интеграции с отчётным концертом творческих объединений.

IV. Состав оргкомитета Фестиваля
4. 
4.1. Подготовку и проведение Фестиваля осуществляет Оргкомитет.
4.2. Председатель Оргкомитета: Доможиров А.Б., методист Филиала.
4.3. Члены Оргкомитета: педагоги дополнительных образовательных программ, ответственные за направления, педагоги-организаторы.
4.4. Каждый член Оргкомитета курирует своё направление, обеспечивает безопасность, подготовку материалов и взаимодействие с выставочным блоком.
V. Направления Фестиваля
1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
5.1. Робототехника: WeDo 2.0
· Ответственный: Юсупова Н.М.
· Формат задания: Сборка и программирование роботов на базе конструктора WeDo 2.0 в командах 1–2 человека в категориях «Силачи», «Сумо» и «Скорость» с соблюдением регламентированных ограничений по габаритам, массе и времени выполнения.
· Критерии оценки (балльно-рейтинговая система): время и точность выполнения задания; соответствие конструкции техническим регламентам; качество алгоритмов управления и автономности; оригинальность инженерных и дизайнерских решений.
5.2. Научно-исследовательская деятельность
· Ответственный: Нурбекова Ж.А.
· Формат задания: Презентация истории научного исследования с последовательным описанием гипотезы, методологии, хода экспериментов, анализа данных и итоговых выводов.
· Критерии оценки (5-балльная шкала): актуальность и чёткость постановки цели; глубина анализа и корректность методики; достоверность результатов и качество интерпретации; логика изложения и уровень защиты проекта; качество ответов на вопросы аудитории.
5.3.  3D и VR-проектирование: «Моя комната» и «Интерактивный мир»
· Ответственный: Николаева Е.А.
· Формат задания: Создание детализированной 3D-сцены интерьера или интерактивной среды в платформе Varwin с реализацией заданного сценария, анимаций и логики взаимодействия объектов.
· Критерии оценки (5-балльная шкала, макс. 25 баллов): оригинальность замысла и проработка деталей; чистота исполнения (геометрия, пропорции, отсутствие артефактов); интерактивность и логическая цельность; композиция и работа с камерой; гармоничное цветовое и световое решение.
5.4. Геймджем: Разработка игр
· Ответственный: Муслухов В.Д.
· Формат задания: Командная разработка (1–3 чел.) игры за 14 дней на случайно выбранную тему из утверждённого перечня. Итоговая работа сдаётся в виде скомпилированного исполняемого файла (.exe) или структурированного проекта движка.
· Критерии оценки (балльная система): стабильность работы системы и наличие логического завершения; разнообразие геймплея (физика, NPC, взаимодействия); качество графики, анимаций и звукового оформления; наличие настроек и оптимизация; проработка уровней и строгое соответствие теме; корректность сборки и политкорректность контента.
5.5. Фестиваль творческих проектов: «Мой эксперимент»
· Ответственный: Темникова Т.В.
· Формат задания: Демонстрация физического эксперимента, не входившего в программу учебного года, с обязательным комментированием хода, объяснением явления и ответами на вопросы слушателей.
· Критерии оценки (балльная шкала): чёткость формулировки цели; зрелищность и техническая сложность; строгое соблюдение правил техники безопасности; глубина понимания физических процессов; качество схемы и описания хода; интерпретация результатов и выводы; уровень защиты презентации и ответы на вопросы.
5.6. Программирование: «Первые шаги»
· [bookmark: _GoBack]Ответственный: Богданова Е.А.
· Формат задания: Написание скрипта в среде Scratch, реализующего плавное изменение размера объекта при движении, с корректной реакцией на границы экрана и случайным стартовым положением.
· Критерии оценки (100-балльная шкала): корректность запуска и плавность анимации; точность реакций на границы экрана и минимальный размер; использование одного костюма и случайной позиции; читаемость, структура и наличие комментариев в коде; оригинальность решения и аккуратность оформления проекта.

VI. Порядок проведения Фестиваля.
1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
6.1. Конкурсные мероприятия проводятся на учебных площадках Филиала в рамках расписания занятий.
6.2. Выставочно-интерактивные площадки размещаются в холле театрального корпуса МАУДО «ДПШ». Размещение экспонатов, подключение оборудования и маршруты движения согласовываются с Оргкомитетом не позднее чем за 5 рабочих дней до церемонии.
6.3. Церемония награждения проводится на сцене и в холле театрального корпуса МАУДО «ДПШ». Время выступления представителей Технопарка согласовывается с режиссёром отчётного концерта.
6.4. При работе с оборудованием, электроприборами и конструкциями соблюдаются правила техники безопасности и пожарной безопасности. Ответственность за безопасность на площадках несут педагоги-руководители. 
6.5. По итогам каждого направления ответственный педагог предоставляет в Оргкомитет итоговый протокол с результатами.

VII. Порядок проведения Фестиваля.
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 
7. 
7.1. Победители и призёры в каждом направлении награждаются дипломами 1, 2, 3 степени и призами.
7.2. Оргкомитет вправе учреждать специальные и зрительские номинации.
7.3. Награждение осуществляется в ходе церемонии на основной сцене в рамках совместной программы с отчётным концертом.

VIII. Порядок проведения Фестиваля.
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
8. 
8.1. Настоящее Положение вступает в силу с момента утверждения Приказом.
8.2. Изменения и дополнения в Положение вносятся решением Оргкомитета и фиксируются новым Приказом.
8.3. Контроль за соблюдением Положения осуществляет Председатель Оргкомитета.

